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Пояснительная записка

Программа по информатике для основной школы составлена в соответствии с: требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной  программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные  и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова;  издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»).
Перечень нормативных документов, используемых для составления 

рабочей программы

Данная рабочая программа по информатике для 6 класса разработана на основе следующих нормативных документов: 

· закон РФ «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ;
· федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, приказ № 1897 Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г;
· федеральный компонент государственного стандарта общего образования (от 05.03.2004 г. № 1089). Часть II. Среднее (полное) общее образование.
· авторская программа по информатике по УМК Босовой Л.Л.

· федеральный перечень учебников, рекомендованных Министерством образования Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях на 2013-2014 уч. год;

· базисный учебный план МБОУ «Васильевская ООШ».
Программа рассчитана на 35 часов 1 час в неделю.
Реализация учебной программы обеспечивается УМК «Информатика и ИКТ» для 6 класса, автор Босова Л.Л.
Цели обучения с учетом специфики учебного предмета

Цели обучения информатике и информационным технологиям в 6 классе определяются следующим образом:

· формирование готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· развитие творческих и познавательных способностей учащихся.

Задачи обучения с учетом специфики учебного предмета 
· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся основных общеучебных умений информационно-логического характера, таких как анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из ча​стей и самостоятельное достраивание недостающих компо​нентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т. д.;
· создать условия для овладения основными универсальны​ми умениями информационного характера, такими как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделе​ние необходимой информации, применение методов ин​формационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов ре​шения задач в зависимости от конкретных условий; само​стоятельное создание алгоритмов деятельности при реше​нии проблем творческого и поискового характера;
· показать роль средств информационных и коммуникаци​онных технологий в информационной деятельности чело​века;
· расширить спектр умений использования средств инфор​мационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответ​ствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств, формирования умений и навыков самостоятельной работы;  воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объек​тами с помощью составленных для них алгоритмов;
· создать условия для развития умений продуктивного взаи​модействия и сотрудничества со сверстниками и взрослы​ми: умением правильно, четко и однозначно формулиро​вать   мысль   в   понятной   собеседнику   форме;   умением выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
Конкретизация целей обучения с учетом образовательного учреждения

.
В кабинете информатики имеется все необходимое для обучения программное и техническое обеспечение: компьютеры, проектор,  цифровой фотоаппарат, принтер, сканер,  выход в Интернет и локальную сеть школы. Имеется свободный доступ к компьютерам на переменах и после уроков. 

Исходя из выше изложенного и особенностей классов, перед учителем ставится конкретная цель – вовлечь учащихся в проектную деятельность. Кроме того, работа над проектом убеждает учащихся в ценности взаимопомощи, укрепляет дружбу в классе, дает возможность разрешать личностные конфликты, прививает умение слушать и слышать других, сообща достигать общих целей. Проектная деятельность увеличивает познавательную активность и творческую самостоятельность учащихся, способствует реальному сотрудничеству в ходе овладения знаниями.
 Содержание авторской программы Босовой Л.Л. в рабочей программе адаптировано к условиям используемого программного обеспечения Linux и Windows в образовательном процессе.

В 6 классе необходимо решить следующие задачи:

· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса.

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 
Формы организации учебного процесса
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером в 6 классах 10-20 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей.

Формирование навыков самостоятельной работы, начатое в 5 классе, должно быть продолжено в 6 классе. Направленность на формирование навыков самостоятельной работы особенно от​четливо проявляется при организации компьютерного практи​кума, который в 6 классе все более характеризуется как индивидуально Направленный. Большинство работ компьютерного практикума состоит из заданий нескольких уровней сложности: школьник, в зависимости от предшествующего уровня подго​товки и способностей, выполняет задания репродуктивного, продуктивного или творческого уровня. Первый уровень слож​ности, обеспечивающий репродуктивный уровень подготовки, содержит Небольшие подготовительные задания, знакомящие учащихся с минимальным набором необходимых технологиче​ских приемов по созданию информационного объекта. Для каж​дого такого задания предлагается подробная технология его вы​полнения, во многих случаях приводится образец того, что дол​жно получиться в итоге. Учитывая, что многие школьники успели познакомиться с информационными технологиями уже в начальной школе, учитель может не предлагать эти задания наиболее подготовленным в области ИКТ ученикам и, наоборот, порекомендовать их дополнительную проработку во внеурочное время менее подготовленным ребятам. В заданиях второго уров​ня сложности, обеспечивающего продуктивный уровень подго​товки, учащиеся решают задачи, аналогичные тем, что рассмат​ривались на предыдущем уровне, но для получения требуемого результата они самостоятельно выстраивают полную технологи​ческую цепочку. Заданий продуктивного уровня, как правило, несколько. Предполагается, что на данном этапе учащиеся бу​дут самостоятельно искать необходимую для работы информа​цию, как в предыдущих заданиях, так и в справочниках, имею​щихся в конце учебников. По возможности, цепочки этих зада​ний строятся так, чтобы каждый следующий шаг работы опирался на результаты предыдущего шага, приучал ученика к постоянным «челночным» движениям от промежуточного результата к условиям и к вопросу, определяющему цель дей​ствия, формируя, тем самым, привычку извлекать уроки из собственного опыта, что и составляет основу актуального во все времена умения учиться. Задания третьего уровня сложно​сти носят творческий характер и ориентированы на наиболее подготовленных учащихся. Такие задания всегда формулиру​ются в более обобщенном виде, многие из них представляют со​бой информационные мини-задачи. Выполнение творческого задания требует от ученика значительной самостоятельности при уточнении его условий, поиске необходимой информации, выборе технологических средств и приемов выполнения зада​ния. Такие задания целесообразно предлагать школьникам для самостоятельного выполнения дома, поощряя их выполнение Дополнительной оценкой.

Содержание учебного предмета

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в6 классе основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):
1. Информация вокруг нас.
2. Информационные технологии. Объекты и системы.

3. Информационное моделирование.
4. Алгоритмика.
Раздел 1. Информация вокруг нас.
Формы представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления.
Раздел  2. Информационные технологии. Объекты и системы.
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов.
Текстовый процессор. Графический процессор.

Раздел 3. Информационное моделирование.
Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Раздел 4. Алгоритмика.
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Чертежник и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник и др.
Распределение содержания по часам

	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1. 
	Информация вокруг нас 
	6
	4
	2

	2. 
	Информационные технологии. Объекты и системы
	8
	6
	2

	3. 
	Информационное моделирование 
	10
	4
	6

	4. 
	Алгоритмика
	10
	3
	7

	5. 
	Резерв
	1
	
	1

	
	Итого:
	35
	17
	18


Рабочая программа предполагает проведение практических, текущих и итоговых контрольных работ в полной мере соответствующих авторской программе по информатике в 6 классе. 

	№
	Тема
	Вид контроля
	Тип контроля
	Форма контроля
	Дата

	
	
	
	
	
	по плану
	факт.

	1. 
	Информационные технологии. Объекты и системы
	Текущий 
	Взаимный 
	Тестовый
	
	

	2. 
	
	Текущий
	Самоконтроль 
	Контроль-практикум
	
	

	3. 
	Человек и информация
	Текущий
	Взаимный 
	Тестовый 
	
	

	4. 
	Информационное моделирование
	Текущий
	Взаимный 
	Тестовый 
	
	

	5. 
	
	Итоговый
	Внешний
	Письменный (к.р.)
	
	

	6. 
	Алгоритмы и исполнители
	Текущий
	
	Тестовый 
	
	

	7. 
	
	Итоговый
	Внешний
	Письменный (к.р.)
	
	


Перечень практических работ

Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами ОС»

Практическая работа №2 « «Работаем  с объектами файловой системы»

Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов»

Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового   процессора – инструмента создания текстовых объектов»

Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» 

Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»

Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты»

Практическая работа №8 «Создаем графические модели»

Практическая работа №9 «Создаем словесные модели»

Практическая работа №10 «Создаем многоуровневые списки»

Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»

Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»

Практическая работа №13 «Создаем информационные модели – диаграммы и графики»

Практическая работа №14 «Создаем информационные модели – схемы, графы и деревья»

Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»

Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»

Практическая работа №17 «Создаем циклическую презентацию»

Практическая работа №18 «Выполняем итоговый проект»

Тематическое планирование с определением основных видов 

учебной деятельности

	Тема
	Основное содержание по 
Темам
	Характеристика деятельности ученика

	Информация вокруг нас 
(6 часов)
	Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. 
Задачи на переливания, переправы и пр.


	Аналитическая деятельность:

· разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

Практическая деятельность: 

· осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку);

· сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них; 

· систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

· преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуждений;

· решать задачи на переливания, переправы и пр. в соответствующих программных средах.

	Информационные технологии. Объекты и системы

(8 часов)
	Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. 

Персональный компьютер как система. Файловая система. Операционная система.
	Аналитическая деятельность:

· анализировать объекты окружающей действительности, указывая их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

Практическая деятельность:

· изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;

· изменять свойства панели задач;

· узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними;

· упорядочивать информацию в личной папке.

	Информационные модели 
(10 часов)
	Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
	Аналитическая деятельность:

· различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;

· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность:

· создавать словесные модели (описания);

· создавать многоуровневые списки;

· создавать табличные модели;

· создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и проводить несложные вычисления;

· создавать диаграммы и графики;

· создавать схемы, графы, деревья;

· создавать графические модели. 

	Алгоритмика 
(10 часов)
	Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др. 
	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
· придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;
· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.

Практическая деятельность:

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;
· составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем;

· составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.


Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса
Учебно-методическое обеспечение

Для учащихся:

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 6 класс»
4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

Для учителя:

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы: 5–6 классы. 7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

3. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20013.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 6 класс»
6. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

7. Информатика и ИКТ: поурочные разработки для 6 класса: методическое пособие
8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

Технические средства обучения:

1. Компьютер

2. Мультимедийный проектор

3. Экран

4. Принтер

5. Сканер

6. Наушники

7. Цифровой фотоаппарат

8. Колонки

9. Микрофон

Печатные пособия:

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Карточки с заданиями
Интернет-ресурсы, электронные информационные источники, ЦОР, используемые в образовательном процессе:

	Министерство образования и науки Российской Федерации
	http://www.mon.gov.ru

	Федеральная служба по надзору в сфере образования и науки (Рособрнадзор)
	http://www.obrnadzor.gov.ru

	Федеральное агентство по образованию (Рособразование) 
	http://www.ed.gov.ru

	Федеральное агентство по науке и инновациям (Роснаука)
	http://www.fasi.gov.ru

	Федеральный центр тестирования
	http://www.rustest.ru

	Федеральный институт педагогических измерений
	http://fipi.ru/

	Федеральный портал «Российское образование»
	http://www.edu.ru

	Российский общеобразовательный портал
	http://www.school.edu.ru

	Портал информационной поддержки Единого государственного экзамена
	http://ege.edu.ru

	Федеральный портал «Информационно-коммуникационные технологии в образовании»
	http://www.ict.edu.ru

	Портал Национального фонда подготовки кадров: проект «Информатизация системы образования»
	http://portal.ntf.ru

	Библиотека учебных курсов Microsoft
	http://www.microsoft.com/Rus/Msdnaa/Curricula/

	Виртуальный компьютерный музей
	http://www.computer-museum.ru

	Газета «Информатика» Издательского дома «Первое сентября»
	http://inf.1september.ru

	Дидактические материалы по информатике и математике
	http://comp-science.narod.ru

	Интернет-школа «Просвещение. ru»
	http://www.internet-school.ru

	Информатика в школе: сайт М.Б. Львовского
	http://marklv.narod.ru/inf/

	Информатика в школе: сайт И.Е. Смирновой
	http://infoschool.narod.ru

	Информатика для учителей: сайт С.В. Сырцовой
	http://www.syrtsovasv.narod.ru

	Преподавание, наука и жизнь: сайт Константина Полякова
	http://kpolyakov.narod.ru/

	Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников
	http://www.phis.org.ru/informatika/

	Информатика и информационные технологии в образовании
	http://www.rusedu.info

	Информатика: учебник Л.З. Шауцуковой
	http://book.kbsu.ru


	Научно-методический журнал «Информатика и образование»
	http://www.infojournal.ru/

	Информация для информатиков: сайт О.В.Трушина
	http://trushinov.chat.ru

	История Интернета в России
	http://www.nethistory.ru

	ИТ-образование в России: сайт открытого е-консорциума
	http://www.edu-it.ru

	Компьютерные телекоммуникации: курс учителя информатики Н.С. Антонова 
	http://distant.463.jscc.ru

	Методические и дидактические материалы к урокам информатики: сайт Е.Р. Кочелаевой
	http://ekochelaeva.narod.ru

	Московский детский клуб «Компьютер»
	http://www.child.ru

	Негосударственное образовательное учреждение «Роботландия+»
	http://www.botik.ru/~robot/

	Открытые системы: издания по информационным технологиям
	http://www.osp.ru

	Преподавание информатики в школе. Dedinsky school page
	http://www.axel.nm.ru/prog/

	Портал CITForum
	http://www.citforum.ru

	Социальная информатика: факультатив для школьников-технарей
	http://www.sinf2000.narod.ru

	Учебные модели компьютера, или «Популярно о работе компьютера»
	http://emc.km.ru

	Школьный университет: профильное и индивидуальное ИТ-обучение
	http://www.itdrom.com

	Энциклопедия персонального компьютера
	http://mega.km.ru/pc/

	Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов
	http://school-collection.edu.ru/

	Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 
	http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/


Календарно-тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности

на ступень общего образования 

6 класс

	№
	Тема урока
	Тип урока
	Содержание
	Планируемые результаты
	ТО /ПО
	Цифровые ресурсы
	Д/з
	Дата

	
	
	
	
	
	
	
	
	План.
	Факт.

	Объекты и системы (8 ч)


	1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира
	Комбинированный

	объект; множество; общее имя; единичное имя; собственное имя; свойства объекта; действия объекта; поведение объекта; состояние объекта; 

техника безопасности. 
	Предметные
формирование представления о понятии информации и ее свойствах

Метапредметные
умение работать с учебником; умение работать с электронным приложением к учебнику; умение анализировать объекты окружающей действительности, указывая их признаки — свойства, действия, поведение, состояния
Личностные 
способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран

	Презентация «Объекты окружающего мира»
Плакат «Объекты»
Плакат «Техника безопасности». 


	§1 

РТ:
№1, №2, №5, №6, №7, №11. 

Доп. №13 в РТ.
	4.09
	

	2-3
	Компьютерные объекты. Объекты ОС. Файлы и папки. Размер файла

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	файл; имя файла; тип файла; папка;файловая система; операции с файлами: модификация, копирование, удаление,перемещение; бит;байт; килобайт;  мегабайт;  гигабайт.окно Мой компьютер
Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы». 
	Предметные
представления о компьютерных объектах и их признаках, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
ИКТ-компетентность (основные пользовательские навыки работы с объектами ОС)

Личностные
 понимание значения навыков работы на компьютере для учебы и жизни
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windowsили Linux
	Презентация «Компьютерные объекты»
Плакат «Как хранят информацию в компьютере»

ЦОРы:

1) анимация «Файлы и папки» (196624); 

2) анимация «Программа «Проводник» (196653); 

3) упражнение «Манипуляции с файлами» (196633). 
	§2

РТ: №17, №22, №24. 

Доп.: №27 в РТ.
	11.09
	

	4
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношения между множествам

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	объект; 

отношение; имя отношения; множество; круги Эйлера. 
Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 1–3)
	Предметные
представления об отношениях между объектами,

развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
ИКТ-компетентность (основные умения работы в графическом редакторе);анализ объектов, синтез, выбор оснований и критериев, подведение под  понятия, установление причинно-следственных связей, выдвижение гипотез 
Личностные
понимание значения навыков работы на компьютере для учебы и жизни. 
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows или Linux
	Презентация «Отношения объектов и их множеств»


	§ 3 (1, 2), задания 1–5 на стр. 26–27 

РТ: №36, №38. Доп. №39.
	18.09
	

	5
	Отношение «входит в состав»
	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	объект; отношение; отношение «входит в состав»; схема состава.
Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 5–6)
	Предметные
представления об отношениях между объектами, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
ИКТ-компетентность (основные умения работы в графическом редакторе); анализ объектов, синтез, выбор оснований и критериев, подведение под  понятия, установление причинно-следственных связей, выдвижение гипотез 
Личностные
понимание значения навыков работы на компьютере для учебы и жизни. 
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows или Linux
	Презентация «Отношения объектов и их множеств»

	§ 3 (3), задания 7–8 на стр. 27 

РТ: №40(б), №43, №45. 

Доп. №47.
	25.09
	

	6
	Разновидности объекта и их классификация
	Урок изучения новой темы

	объект; отношение; отношение «является разновидностью»; схема разновидностей; класс; классификация: естественная классификация; искусственная классификация; основание классификации. 
Разноуровневая практическая контрольная работа по теме «Создание графических изображений»
	Предметные
представление об отношении «является разновидностью»

Метапредметные
ИКТ-компетентность (основные умения работы в текстовом редакторе); анализ объектов, синтез, выбор оснований и критериев, подведение под  понятия, установление причинно-следственных связей, выдвижение гипотез 
Личностные
понимание значения навыков работы на компьютере для учебы и жизни; понимание значения логического мышления. 
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows или Linux
он-лайн инструмент bubbl.us
	Презентация «Разновидности объектов и их классификация»

	§ 4 (1, 2), задания 1–6 на стр. 31–32

РТ: №51(б), №53, №56.
	2.10
	

	7
	Классификация компьютерных объектов
	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	объект; 

отношение; отношение «является разновидностью»; классификация 
Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»

	Предметны
подходы к классификации компьютерных объектов, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
ИКТ-компетентность (основные умения работы в текстовом редакторе); умения выбора основания для классификации

Личностные
понимание значения навыков работы на компьютере для учебы и жизни; понимание значения логического мышления. 
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

ОСWindows  /  Linux
ТПWord  /Writer

	Презентация «Разновидности объектов и их классификация»

Файл-заготовкаОшибка.doc

	§ 4 (1, 2, 3) 

РТ: №57, №58.
	9.10
	

	8
	Системы объектов. Состав и структура системы
	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	объект; система; структура; 

состав; системный подход; системный эффект. 
Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 1–3)

	Предметные
формирование понятия системы, её состава и структуры, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
ИКТ-компетентность (умения работы в текстовом редакторе); уверенное оперирование понятием системы; умение анализировать окружающие объекты с точки зрения системного подхода 
Личностные
 понимание значения навыков работы на компьютере для учебы и жизни; понимание необходимости использования системного подхода в жизни
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТП Word  / Writer

	Презентация «Системы объектов» 

Плакат «Системы» 

Файлы-заготовки
Ал-Хорезми.bmp, Шутка.doc(odt). 


	§5 (1, 2)
РТ: 
№59, №60, №61, №62.
	16.10
	

	Информация вокруг нас (6 ч = 5 + 1 проект)


	9
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик
	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	объект; система; входы системы; выходы системы; системный подход; системный эффект; черный ящик. 

Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 4–5)
	Предметные
понятия системы, черного ящика,
развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
ИКТ-компетентность (умения работы в текстовом редакторе); уверенное оперирование понятием системы; умение анализировать окружающие объекты с точки зрения системного подхода
Личностные
понимание значения навыков работы на компьютере для учебы и жизни
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТПWord  / Writer
	Презентация «Системы объектов»
Плакат «Системы»
Файл-заготовкаДомик.doc (odt)

	§5 (3, 4)
РТ: №65

(д–о), 
№66. 
Доп.: №67.
	23.10
	

	10
	Персональный компьютер как система

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	объект; система; системный подход; системный эффект; аппаратное обеспечение; программное обеспечение; информационные ресурсы; интерфейс
Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задание 6)
	Предметные
понятие интерфейса; представление о компьютере как системе, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
ИКТ-компетентность (умения работы в текстовом редакторе); уверенное оперирование понятием системы; умение анализировать окружающие объекты с точки зрения системного подхода

Личностные
понимание значения навыков работы на компьютере для учебы и жизни; понимание необходимости использования системного подхода в жизни
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТПWord  / Writer
	Презентация «Персональный компьютер как система»

	§6
РТ: №69, №70, №72. 

Доп. №74.
	6.11
	

	11
	Способы познания окружающего мира.

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Тест «Объекты и системы»

Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»
	Предметные
развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств

Метапредметные

владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера,
планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками управление поведением партнера умение с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации
Личностные
готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТПWord  / Writer
	
	§7
	13.11
	

	12
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия.

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 1)
	Предметные
развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств

Метапредметные

действия постановки и решения проблем: формулирование проблемы; самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера
Личностные
стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux

	
	§8 (1, 2)
	20.11
	

	13
	Определение понятия.

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Тест «Человек и информация»
Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задания 2, 3)

	Предметные
развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств, самоконтроль и самокоррекция

Метапредметные

действия постановки и решения проблем: формулирование проблемы; самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера
Личностные
стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux

	
	§8 (3)
	27.11
	

	14
	Информационное моделирование как метод познания.  

	Объяснение нового материала 
Отработка практических умений и навыков
	Информационные модели, словесные  информационные модели
Практическая работа №8 «Создаём графические модели»
	Предметные
формирование основных понятий: модель, моделирование, информационные модели, графические модели ,развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные

владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний
Личностные
основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Paint
	Презентация «Информационные модели»
	§9
	4.12
	

	Информационное моделирование (10 ч = 9+1 проект)


	15
	Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания.

	Урок изучения новой темы
Отработка практических умений и навыков
	Информационные модели, словесные  информационные модели
Практическая работа №9 «Создаём словесные модели»
	Предметные
формирование основных понятий: модель, моделирование, информационные модели,  словесные информационные модели, формирование умений формализации и структурирования информации,
Метапредметные
умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели; извлечение необходимой информации из прослушанных текстов различных жанров

Личностные
способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТПWord  / Writer

	ФайлыСлова.doc, 

Текст.doc
Файлы Авгиевы

Конюшни.doc, 

Аннибалова клятва.doc, 

Аркадская идиллия.doc, 

Ахиллесова пята.doc, 

Дамоклов меч.doc, 

Драконовы законы.doc, 

Кануть в Лету.doc, 

Нить Ариадны.doc, 

Панический страх.doc, 

Танталовы  муки.doc, 

Яблоко раздора.doc, 

Ящик Пандоры.doc, 

Цицерон.doc, 

Сиквейн.doc, 

Вулкан.doc
	§10 (1, 2, 3)
	11.12
	

	16
	Математические модели.
Многоуровневые списки.

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Тест «Информационное моделирование»

Математические модели.

Многоуровневые списки. 
Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки»
	Предметные
Формирование основных понятия: список, маркированный список, многоуровневый список, математическая модель, 
умение адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста; умение составлять тексты различных жанров, соблюдая нормы построения текста
Метапредметные
уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ, синтез, обобщение и сравнение

объект», «модель», 
Личностные
интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТПWord  / Writer

	Файлы

Устройства.doc, 

Природа России.doc, 

Водные системы.doc 


	§10 (4)
	18.12
	

	17
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. 

	Отработка практических умений и навыков
	Табличные модели, таблица, элементы таблицы, правила оформления таблицы
Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»
	Предметные
формирование основных понятия: таблица, элементы таблицы, правила оформления таблицы, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств

Метапредметные

умение преобразовывать объект из чувственной формы в

знаково-символическую модель; 

действия постановки и решения проблем: формулирование проблемы; самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера
Личностные
интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни, готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТПWord  / Writer

	Презентация «Табличные информационные модели»; 

Файл Природа России.doc
	§11 (1, 2)
	25.12
	

	18
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. 

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Логические задачи, способы решения

Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	Предметные
формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; широкий спектр умений и навыков использования средств (нформационных технологий (работа с текстом

создание и редактирование расчетных таблиц 

Личностные
готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ, широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТПWord  / Writer

	Файлы для печатиПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doctest1-1.xml, test1-2.xml.
	§11 (3, 4)
	15.01
	

	19
	Графики и диаграммыНаглядное представление процессов изменения величин и их соотношений.

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Графики и диаграммы.
Практическая работа №12 «Создаём информационные модели – диаграммы и графики» (задания 1–4)
	Предметные
формирование основных понятия: графики и диаграммы, их назначение, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные

умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов;
Личностные
готовность и способность учащихся к саморазвитию 
за счет развития алгоритмического и логического мышления, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТПWord  / Writer

	Презентация «Графики и диаграммы»; 

файл Температура.xls
	§12
	22.01
	

	20
	Создание информационных моделей – диаграмм.
	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Выполнение мини-проекта «Диаграммы вокруг нас»
	Предметные
формирование основных понятия: графики и диаграммы, их назначение, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные

умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность

умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ

Личностные
интерес к информатике и ИКТ
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ЭТ Excel 

	
	§12
	29.01
	

	21
	Многообразие схем и сферы их применения.

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3)
	Предметные
формирование назначения схем, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств, 
формирование умений формализации и структурирования информации, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую; умение «читать» 

умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов схемы, графы, деревья, умение выбирать форму представления информации 

Личностные
интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТПWord  / Writer

	
	§13 (1)
	5.02
	

	22
	Информационные модели на графах. 
Использование графов при решении задач.
Контрольная работа по теме «Информационное моделирование»
	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6)
	Предметные
формирование основных понятия  «граф», «информационная модель», виды графов, применение графов, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
Личностные
способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
ТПWord  / Writer

	Презентация

«Графы»

ФайлПоездка.doc

	§13 (2, 3)
	12.02
	

	23
	Что такое алгоритм.

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Понятие алгоритма, его свойства, примеры алгоритмов
Практическая работа «Работа в среде виртуальной лаборатории Переправы»
	Предметные
формирование представления о понятии алгоритма и его свойствах, умения приводить примеры, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные

опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов
Личностные
способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Виртуальная лаборатории «Переправы» 
	Презентация «Алгоритм — модель деятельности исполнителя»
	§14
	19.02
	

	24
	Исполнители вокруг нас.

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Понятия сочинителя и исполнителя и их взаимосвязь. Формальный исполнитель. Система команд исполнителя 
Практическая работа «Работа в среде исполнителя Кузнечик»
	Предметные
формирование основных понятийисполнителя и сочинителя, формального исполнения алгоритма; 
иметь представление об исполнителях и системе команд конкретного исполнителя

Метапредметные
опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов, 
целеполагание, планирование, прогнозирование, контроль, коррекция, оценка 
Личностные
способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Среда исполнителя Кузнечик
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»

Презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 1)
	§15
	26.02
	

	Алгоритмика (10 ч)

	25
	Формы записи алгоритмов 
	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Формы записи алгоритмов. Графическое изображение алгоритма
Понятие блок-схемы, примеры
Практическая работа «Работа в среде исполнителя Водолей»
	Предметные
способы описания алгоритмов, понятие блок-схемы, обозначения блоков, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные

владение умениями организации собственной учебной деятельности; осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача, целеполагание, планирование, прогнозирование, контроль, коррекция, оценка 
Личностные
способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Среда исполнителя Водолей
	Презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 2);


	§16
	4.03
	

	26
	Линейные алгоритмы
	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Понятие линейного  алгоритма, правила записи, обозначение блоков. Примеры

Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»
	Предметные
формирование знаний об алгоритмических конструкциях; знакомство с основными алгоритмическими структурами - линейной, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные

постановка и формулирование проблемы; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;  самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого 

характера

Личностные
способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Power Point / Impress
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»

Презентация «Типы алгоритмов» (часть 1): образец выполнения задания — файлыГород.ppt, Дом.ppt, Лебеди.ppt, Муха.ppt, Часы.ppt, Читатель.ppt.
	§17 (1)
	11.03
	

	27
	Алгоритмы с ветвлениями.

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Условие. Графическое изображение разветвленного алгоритма
Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»
	Предметные
формирование знаний об алгоритмических конструкциях; знакомство с основными алгоритмическими структурами  - ветвление, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные

постановка и формулирование проблемы; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;  самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого 

характера

Личностные
способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества, интерес к информатике и ИКТ
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Power Point / Impress
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»

Презентация «Типы алгоритмов» (часть 2); образец выполнения задания — файлыВремена года.ppt, Головные уборы.ppt
	§17 (2)
	18.03
	

	28
	Алгоритмы с повторениями. 

	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Цикл. Способы записи цикла. Условие и виды  цикла.

Практическая работа №16 «Создаем циклическую презентацию»
	Предметные
формирование знаний об алгоритмических конструкциях; знакомство с основными алгоритмическими структурами – цикл, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные

владение умениями организации собственной учебной деятельности, умение использовать средства информационных технологий для работы с текстом, гипретекстом; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ

Личностные
способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества, интерес к информатике и ИКТ
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Power Point / Impress
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»

Презентация «Типы алгоритмов» (часть 3); образец выполнения задания — файлыПрыжки.ppt, Скакалочка.ppt
	§17 (3)
	1.04
	

	29
	Исполнитель Чертежник
Пример алгоритма управления Чертежником.
	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Тест «Алгоритмы и исполнители»

Работа в среде исполнителя Чертёжник
	Предметные
развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя, формирование основных понятия«среда исполнителя»

Метапредметные
владение умениями организации собственной учебной деятельности, опыт 
управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов, 
Личностные
интерес к информатике и ИКТ, готовность к повышению своего образовательного уровня
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Среда исполнителя Чертёжник
	
	§18 (1, 2)
	8.04
	

	30
	Использование вспомогательных алгоритмов.
	Комбинированный
Отработка практических умений и навыков
	Работа в среде исполнителя Чертёжник
	Предметные
развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя
Метапредметные
опыт управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов, 
действия постановки и решения проблем: формулирование проблемы; самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера
Личностные
готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению 
информационной деятельности
индивидуальной 
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Среда исполнителя Чертёжник
	
	§18 (3)
	15.04
	

	31
	Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертёжник.
	Повторение
Отработка практических умений и навыков
	Работа в среде исполнителя Чертёжник
	Предметные
умение составлять алгоритмы с повторениями для конкретного исполнителя, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
опыт управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов, владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми
Личностные
готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению 
информационной индивидуальной 
деятельности
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Среда исполнителя Чертёжник
	
	§18 (4)
	22.04
	

	32
	Обобщение и систематизации  изученного по теме «Алгоритмика»
Контрольная работа по теме «Алгоритмика»
	Повторение
	Основные понятия темы «Алгоритмы», игра

Контрольная работа
	Предметные
умение систематизировать информацию по теме «Алгоритмы», знание и умение приводить собственные примеры  разных алгоритмов и исполнителе,

умение давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы
Метапредметные
владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: 

целеполагание, планирование,
контроль, коррекцию, оценку.
Личностные
готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению 
информационной индивидуальной деятельности
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Среда исполнителя 
	
	Творческая работа
	29.04
	

	33-35
	Выполнение и защита итогового проекта
	Отработка практических умений и навыков
	
	Предметные
для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта, развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
Метапредметные
владение умениями организации собственной учебной деятельности, постановка и формулирование проблемы, самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера, умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.
Личностные
готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению 
информационной индивидуальной и коллективной деятельности
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

 ОС Windows /  Linux
Среда исполнителя 
	
	Творческая работа
	4-11-18/05
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